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Introducédo: O reconhecimento auditivo € a habilidade auditiva de reconhecer o som e a fonte
sonora. O individuo deve ter a capacidade de classificar ou nomea-los o0 que ouviu e compreender o
ato de estabelecer relagbes entre o estimulo sonoro produzido. O fonoaudiélogo se encaixa como
avaliador e também estimulador das habilidades auditivas, sendo estes o mediador para um futuro
diagnostico, e depois uma possivel terapia para que o paciente volte a recuperar suas habilidades
auditivas. Os desenvolvimentos das habilidades auditivas dependem da exposicdo e dos estimulos
presentes no ambiente de exposicdo. Objetivo: o objetivo desse projeto € avaliar a habilidade de
reconhecimento auditivo, através do jogo Bingo da Audicdo. Métodos: Para a execucdo do Bingo da
Audicao foram utilizados: mesa para colocagdo do bingo, prancheta com cartela figuras para o
reconhecimento auditivo, aparelho de som e sons correspondentes as figuras da cartela da
prancheta. O jogo poderia ser feito por até 5 jogadores e o som era controlado por 4 alunas do curso
de Fonoaudiologia do UNIVAG. O participante que completasse primeiramente a cartela com os sons
ouvido poderia “gritar bingo” anunciando que ganhou o jogo. Por fim, o jogador em primeiro, segundo
e terceiro lugar ganhavam um brinde por ter ganhado a competicdo. Resultados: O Bingo da
Audicao foi aplicado entre as 8:00 e 9:30 horas do dia 07/20/2016 na praca Alencastro de Cuiaba-MT.
Participaram 25 individuos, sendo 5 pessoas divididos em 5 rodadas. Os estimulos sonoros que os
jogadores apresentaram dificuldade em reconhecer foram: ledo, descarga, chuva, cigarra, porta
batendo, automével. Os outros estimulos que foram dados a maioria das pessoas acertaram: gato,
cachorro, carro, lobo, abelha, elefante, sirene, liquidificador, telefone, pato, pintinho, sapo e vaca. Foi
observado que as pessoas que mais erraram esses em reconhecer os sons dos animais eram as
idosas. Por fim, todos os participantes ficaram muito satisfeitos com o jogo e disseram que além de
ser divertido, foi uma boa forma para conhecer o que é a habilidade auditiva de reconhecimento.
Concluséo: concluimos através desta acao que foi possivel perceber a falta de conhecimento da
populacédo sobre as habilidades auditivas e o quanto a atividade ludica pode trazer conhecimento
tanto para os académicos quanto para as pessoas que participaram do jogo bingo da audigéo.
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