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Introducao: A integracdo de jogos de robdtica em jogos escolares tem se mostrado uma
ferramenta poderosa para o desenvolvimento integral dos estudantes. Essa abordagem
inovadora combina a diversdo dos jogos com os desafios da programacao e da engenharia,
estimulando a criatividade, o raciocinio logico e a resolu¢ao de problemas.

Justificativa: Ao construirem, programarem robds e disputarem modalidades de jogos, os
estudantes vivenciam na pratica conceitos teodricos de diversas areas do conhecimento,
como matematica, fisica, programacao e engenharia desenvolvendo habilidades como
Pensamento critico e resolucéo de problemas, Criatividade e inovacéo, Trabalho em equipe,
Persisténcia e resiliéncia.

Objetivo Geral: Promover e registrar a integracao do esporte por meio da robdética entre os
estudantes combinando a diversdo dos jogos com os desafios da programacédo e da
engenharia, fomentando a aprendizagem ativa e significativa, conectando a teoria a pratica.

Métodos: Para este estudo, sera organizado um circuito de jogos em modalidade como
futebol de robds, corrida de robds, robé6 sumd, basquete de robds e arena de robd
gladiador, durante os jogos serao realizadas entrevistas e registro de dados audiovisuais e
observagdes dos grupos envolvidos, referente as habilidades desenvolvidas, e os dados
resultantes serdao apresentados por meio de relatorio para a comunidade escolar.




Resultados esperados ou resultados parciais: a integracdo de jogos escolares e robotica
visa formar cidadaos mais criticos, criativos, colaborativos e preparados para os desafios
do século XXI.
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Link do Video de Explicagao da Pesquisa: https://www.youtube.com/watch?v=-aoGHVSGG-4




