CADERNO DE RESUMOS DO PIBID UNIVAG

HISTORIAS EM QUADRINHOS E OFICINA DE STOP MOTION: UMA
EXPERIENCIA PELO PROGRAMA DE INICIACAO A DOCENCIA - PIBID

Julia Freire de Moraes?
lury Lara Alves?
Jackeline Nascimento Noronha da Luz3

Resumo: Este relato descreve uma intervencdo pedagdgica realizada com uma
turma de 4° ano do Ensino Fundamental em uma escola publica de Cuiaba-MT,
inserida no ambito do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo & Docéncia
(PIBID/UNIVAG). A finalidade da proposta foi integrar a linguagem das Historias
em Quadrinhos (HQs) e a técnica de animacgéo Stop Motion. A proposta visou
alfabetizar os alunos para a leitura e criacdo de imagens, unindo o texto verbal ao
visual e tecnolégico. O projeto surgiu da necessidade de explorar as
multiliteralidades no cotidiano escolar. O objetivo central foi integrar a narrativa
sequencial das Histérias em Quadrinhos (HQs) com a tecnologia da
animacao Stop Motion, permitindo que os alunos compreendessem a transicao do
roteiro para o produto audiovisual. A pratica foi fundamentada nas seguintes
competéncias e habilidades da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) - Lingua
Portuguesa (EF15LP14): Construir o sentido de histérias em quadrinhos e
tirinhas, relacionando imagens e palavras e interpretando recursos graficos (tipos
de baldes, de letras, onomatopeias) e Arte (EF15AR04): Experimentar diferentes
formas de expresséao artistica (desenho, modelagem, video, fotografia), fazendo
uso de recursos convencionais e nao convencionais. A atividade promoveu o
gue Santaella (2012) define como o "leitor ubiquo”, que navega entre diferentes
midias e suportes, desenvolvendo a percepcao estética e critica.
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INTRODUCAO

A sociedade contemporanea exige uma educacao que ultrapasse a escrita
linear. Segundo Rojo (2012), vivemos a era dos multiletramentos, onde o dominio
de linguagens visuais, sonoras e digitais é essencial. Este projeto propbe a
transposicao da linguagem estatica das Histérias em Quadrinhos (HQs) para a
linguagem cinematografica do Stop Motion.

A escolha das HQs justifica-se por sua natureza hibrida. Para Eisner (2010),
a "Arte Sequencial" exige que o leitor participe ativamente da construcdo do
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sentido no espaco entre os quadros (a sarjeta). Ao converter essa logica para
o0 Stop Motion, o aluno materializa a ilusdo do movimento, compreendendo a
técnica por tras da imagem técnica (Flusser, 2002).

A proposta foi realizada em consonancia as competéncias gerais da BNCC,
especificamente a Cultura Digital e o Repertério Cultural, sobre tudo as
habilidades (EF15LP14) e (EF15AR04). No contexto do 4° ano do Ensino
Fundamental, a transicdo entre as HQs e o Stop Motion ndo foi apenas uma
mudanca de técnica, mas uma evoluc¢do na forma como as criangcas da turma,

processaram o tempo e a causalidade narrativa.

Métodos

Iniciamos com a leitura de diversos géneros de HQs. Os alunos identificaram
a funcdo das sarjetas (o espaco entre os quadros onde o leitor completa a acdo)
e dos elementos graficos. Em grupos, os alunos criaram um storyboard: uma
sequéncia de 6 a 10 quadros que serviria de roteiro para o filme.

A oficina foi dividida em trés momentos principais, focando na transicao da
narrativa estatica para a narrativa em movimento:

No primeiro momento, houve a Exploracdo das HQs: Os alunos analisaram
elementos como tipos de balbes, onomatopeias e sarjetas. A atividade inicial
consistiu na criagcado de um roteiro visual (storyboard) para estruturar a sequéncia
I6gica da histéria.

No segundo momento, foi realizada a Oficina de Stop Motion: Utilizando o
roteiro da HQ como base, os estudantes produziram cenarios e personagens com
materiais diversos (massinha, recortes ou objetos). A animacéo foi realizada por
meio de fotografias sequenciais que, quando reproduzidas, criam a ilusdo de
movimento.

No terceiro momento, houve a finalizacdo e socializagdo: As producdes
foram editadas em aplicativos simples, como o Stop Motion Studio ou ferramentas
similares, permitindo que 0s grupos apresentassem seus curtas-metragens para

a turma, relatando os desafios do processo criativo.

52
ISBN 978-65-88419-10-6



CADERNO DE RESUMOS DO PIBID UNIVAG

Para Eisner (2010) e McCloud (2005), a magia dos quadrinhos acontece na
sarjeta. E ali que o leitor realiza o "fechamento" (closure), um fendmeno mental
onde o cérebro conecta dois momentos estaticos e imagina a agdo que ocorreu
entre eles. Assim, quando o aluno € convidado a desenhar o storyboard, ele esta
treinando a capacidade de sintese. Ele precisa escolher o "instante fecundo”. Ao
passar para o Stop Motion, esse aluno € desafiado a preencher a sarjeta. Ele
deixa de apenas sugerir a acdo e passa a ter que construi-la quadro a quadro,
evidenciando sua autonomia e seu protagonismo no processo de ensino e

aprendizagem.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A anadlise da experiéncia revelou que a tecnologia ndo foi apenas um
"acessorio”, mas uma ferramenta de autoria. Alguns elementos se destacaram ao
longo do processo, dentre eles: em primeiro, a colaboracéo, a divisdo de tarefas
(fotégrafo, diretor de cena, editor) refletiu a organizacao de um estudio real; em
segundo, a alfabetizagdo visual, nessa dimens&o, os alunos passaram a
guestionar como os filmes que assistem sao feitos, desconstruindo a "magia" para
entender a "técnica", alguns videos e pequenos longa metragens foram vistos,
afim de consolidar esse saber; em terceiro, a inclusdo, onde os alunos com
dificuldades na alfabetizacéo encontraram no Stop Motion uma forma potente de
narrar suas ideias, elevando a autoestima, a criatividade e o pertencimento.

O Stop Motion desmistifica a imagem técnica. O aluno percebe que o
cinema €, na verdade, uma sucesséao de fotografias estaticas. Segundo a teoria
da Persisténcia Retiniana, o olho humano retém uma imagem por uma fracdo de
segundo. Dessa forma, se a proxima imagem surge rapido o suficiente, o cérebro
funde ambas. Ao ajustar os "Frames por Segundo” (FPS), o aluno do 4° ano passa
a compreender a nocédo de multiletramentos.

Para Rojo (2012), multiletramentos enfatiza que o texto contemporaneo
€ multimodal (texto, imagem, som, movimento). Na oficina proposta, o aluno deixa

de ser apenas um alfabetizado funcional (que Ié e escreve letras) para se tornar
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um prosumidor. A teoria pedagdgica moderna defende que a autoria digital € uma
forma de empoderamento politico e social.

Ao criarem um curta-metragem, os alunos do 4° ano apreenderam que a
midia € uma construcéo e que ele possui as ferramentas para ser um emissor de
mensagens, e ndo apenas um receptor passivo.

Embora os resultados tenham sido positivos, a experiéncia apontou
desafios estruturais, tais como: tempo Pedagdgico, tempo necesséario para a
captura das imagens muitas vezes excedia o horario de uma aula simples,
exigindo flexibilidade no cronograma escolar; bem como em relacdo a
infraestrutura, a estabilidade dos dispositivos (uso de tripés ou suportes
improvisados) foi 0 maior entrave técnico, gerando videos "tremidos" que, embora
didaticos, limitaram o acabamento estético final.

A andlise desta intervencéo pedagogica revelou que a integracdo entre HQs
e Stop Motion funcionou como um potente catalisador para o desenvolvimento de
competéncias cognitivas e socioemocionais.

A experiéncia evidenciou que a linguagem das HQs e da animacao nivela as
oportunidades de expressao. Alunos que apresentavam resisténcia a producao
de textos escritos convencionais demonstraram um dominio excepcional na
organizacdo de storyboards e na manipulacdo espacial dos cenarios. Isso
demonstra que, ao diversificar os suportes de registro (imagem e som), a escola
valida diferentes inteligéncias (GARDNER, 1994).

CONSIDERACOES FINAIS

Dentre os principais achados, observou-se uma mudanga significativa na
percepcdo dos alunos sobre o conteudo audiovisual. Inicialmente, a turma via o
desenho animado como algo "magico". Ao final do processo, a discussao girava
em torno da técnica: "Se eu mover o0 braco do personagem muito rapido, o
movimento fica tremido”. Essa compreensao corrobora que o multiletramento leva
o aluno a compreender a "gramatica da imagem". Os alunos deixaram de ser

meros espectadores para se tornarem criticos da construcao visual.
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Outro aspecto observado foi a ressignificacdo do erro. No Stop Motion,
problemas como a variacao inesperada de luz (cintilacdo) ou a aparicdo da méao
de um aluno em um frame foram comuns. Assim, em vez de descarte, esses
momentos geraram debates sobre a necessidade de rigor e planejamento.

Conclui-se que o projeto atingiu os objetivos da BNCC ao promover a
alfabetizacdo midiatica. A transposicdo da HQ (estatica) para o cinema
(movimento) permitiu que o aluno do 4° ano compreendesse a fluidez das
linguagens contemporaneas, preparando-o para uma atuagcdo mais consciente e

criativa no mundo digital.
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